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宮崎県立妻高等学校 情報科（科目：情報Ⅰ）  指導教諭 河野正臣  

 

 

１．日時  令和 4 年９月２８日（水）２限目 

 

２．場所  図書館棟１階コンピュータ室 

 

３．対象クラス  1 年 3 組  ２６名 

 

４．小単元及び本時の位置 

  第３章  情報デザイン(計４時間) 

   27 情報を表現する方法(0.5 時間） 

   28 効果的な情報デザイン(0.5 時間） 

   実習(本時１/３時間） 

 

５．本時の目標 

  コミュニケーションの目的や受け手の状況に応じて，情報をどのように活用・表現すればよい

か考え，その結果を適切に表現している。  

 

６．展開 

段
階 

具体的な内容・活動 指導上の留意・配慮事項  評価内容・評価方法 

導
入
８
分 

１  タイピング練習を行う。  ・タイピングの状況を目視で

確認する。 

２  前時の復習 ・前時のポイントを踏まえた

実習を行うことを伝える。 

 

展
開
３
２
分 

３  本時の内容 

・特別教室などの特徴ある施

設のピクトグラムを作成

する。 

 

・世の中にあるピクトグラム

を紹介し，制作物のイメー

ジを持たせる。 

・評価の観点についても確認

する。 

・アプリの使い方を簡単に指

導する。 

・周りと相談することを推奨

する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・机間指導にて，評価ルーブ

リックがＣ評価となりそ

うな生徒へアドバイスを

行う。 

ま
と
め
５
分 

４  本時のまとめ 

･本時のまとめとして「振り

返りシート」への記入をす

る。 

･振り返りシートへの記入す

ることで，本時の学習内容

を確認させる。 

・(再)提出ボタンを忘れずに

クリックさせる。 

 

５  次時の予告 ・次時の予告を聞く。  
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2

実 習
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2022/9/27

3

実 習

・その教室や施設の特徴や目的，伝えたい情
報の本質を確認する。

・それ以外の情報を単純化する。

・Google classroomにて配布している課題
「ピクトグラム」を開く。

・簡単に使い方を説明するので参考に。

・となり近所と相談，大いに結構！！
友達の意見も参考にしよう！
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Py
th

on
の
実
習

   

20
22

.1
1.

09
 更
新

 

宮
崎
県
⽴
妻
⾼
等
学
校

河
野
 
正
⾂

     

G
oo

gl
e 

C
ol

ab
or

at
or

yを
利
⽤
し
た

G
oo

gl
eが
機
械
学
習
の
教
育
及
び
研
究
⽤
に
提
供
し
て
い
る
サ
ー
ビ
ス
の
１
つ

ブ
ラ
ウ
ザ
上
で

Py
th

on
を
記
述
，
実
⾏
で
き
る
。

環
境
構
築
が
不
要

G
PU
に
料
⾦
な
し
で
ア
ク
セ
ス

簡
単
に
共
有

Co
la

b（
コ
ラ
ボ
）
と
も
呼
ば
れ
ま
す
。

１
 

G
oo

gl
e 

Co
la

bo
ra

to
ry
（
グ
ー
グ
ル
・
コ
ラ
ボ
レ
イ
ト
リ
ー
）

と
は
?

 
こ
の
ド
キ
ュ
メ
ン
ト
は
、

Co
la

b 
ノ
ー
ト
ブ
ッ
ク
と
い
う
、
コ
ー
ド
を
記
述
し
て
実
⾏
で
き
る
も
の
で
す
。

 
た
と
え
ば
次
の
コ
ー
ド
セ
ル
に
は
、
値
を
計
算
し
て
変
数
に
保
存
し
、
結
果
を
出
⼒
す
る
短
い

 P
yt

ho
n 
ス

ク
リ
プ
ト
が
記
述
さ
れ
て
い
ま
す
。

２
 
は
じ
め
に

hu
n
_1

d
ay

 
= 

6
0 
*
 2
4
  

#
 2

4
時

間
を

分
に
換

算
す
る

。

pr
i
nt

(
hu

n
_1

d
ay

)

 
上
記
の
セ
ル
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
に
は
、
セ
ル
を
ク
リ
ッ
ク
し
て
選
択
し
、
コ
ー
ド
の
左
側
に
あ
る
実
⾏

ボ
タ
ン
（
⿊
丸
に
三
⾓
）
を
ク
リ
ッ
ク
す
る
か
、
キ
ー
ボ
ー
ド

 シ
ョ
ー
ト
カ
ッ
ト
「

 S
hi

ft
 +

 E
nt

er
 」
を
使
⽤

し
ま
す
。
実
⾏
し
て
少
し
待
つ
と
結
果
が
表
⽰
さ
れ
ま
す
。

 
コ
ー
ド
は
セ
ル
を
ク
リ
ッ
ク
し
て
そ
の
ま
ま
編
集
で
き
ま
す
。

 
1つ
の
セ
ル
で
定
義
し
た
変
数
は
、
あ
と
で
他
の
セ
ル
で
使
⽤
で
き
ま
す
。

b
y
ou
_
1d
a
y 
=
 h
u
n_
1
da
y
 *
 
60
 
 #
 
24
時

間
を
秒

に
換
算

す
る
。

p
r
in
t
(b
y
ou
_
1d
a
y)

 
ち
な
み
に
作
成
し
た
ノ
ー
ト
ブ
ッ
ク
は
、
⾃
動
的
に

G
oo

gl
e 

Dr
iv

eに
保
存
さ
れ
ま
す
。

1.
  

G
oo

gl
e 

Dr
iv

eの
左
上
に
あ
る
「
＋
新
規
」
の
ボ
タ
ン
を
ク
リ
ッ
ク
し
ま
す
。

2.
  
⼀
番
下
に
あ
る
「
そ
の
他
」
→
⼀
番
下
に
あ
る
「
＋
ア
プ
リ
を
追
加
」
を
ク
リ
ッ
ク
し
ま
す
。

3.
  
出
て
き
た
画
⾯
の
上
側
に
あ
る
検
索
窓
「

ap
ps
内
を
検
索
」
に

Co
la

bo
ra

to
ry
と
⼊
⼒
し
て
検
索

し
，
出
て
き
た

Co
la

bo
ra

yt
or

yを
ク
リ
ッ
ク
す
る
（
イ
ン
ス
ト
ー
ル
）
。

３
 
準
備

４
  
フ
ァ
イ
ル
の
新
規
作
成
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1.
  

G
oo

gl
e 

Dr
iv

eの
中
に
あ
る
「
マ
イ
ド
ラ
イ
ブ
」
→
「

Co
la

b 
N

ot
eb

oo
ks
」
を
ク
リ
ッ
ク
し
ま
す

（
ア
プ
リ
を
登
録
し
て
す
ぐ
は
作
成
さ
れ
て
い
な
い
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。
そ
の
と
き
は
，

2か
ら
進
め
て

く
だ
さ
い
）
。

2.
  

G
oo

gl
e 

Dr
iv

eの
左
上
に
あ
る
「
＋
新
規
」
の
ボ
タ
ン
を
ク
リ
ッ
ク
し
ま
す
。

3.
  
⼀
番
下
に
あ
る
「
そ
の
他
」
→

 中
程
に
あ
る
「

G
oo

gl
e 

Co
la

bo
ra

yt
or

y」
を
ク
リ
ッ
ク
す
る
と
，

新
し
い
ノ
ー
ト
ブ
ッ
ク
が
作
成
さ
れ
ま
す
。

4.
  
作
成
し
た
ら
，
フ
ァ
イ
ル
に
名
前
を
付
け
て
く
だ
さ
い
。
左
上
に
あ
る
「

Un
tit

le
d0

.ip
yn

b」
の

「
Un

tit
le

d0
」
の
部
分
に
新
し
い
名
前
を
付
け
ま
す
。

 

 
フ
ァ
イ
ル
は
，

G
oo

gl
e 

Dr
iv

eの
中
に
あ
る
「
マ
イ
ド
ラ
イ
ブ
」
→
「

Co
la

b 
N

ot
eb

oo
ks
」
内
に
保
存
さ
れ

て
い
ま
す
。
ダ
ブ
ル
ク
リ
ッ
ク
し
て
開
き
ま
す
。

５
  
フ
ァ
イ
ル
（
ノ
ー
ト
ブ
ッ
ク
）
を
開
く

 
し
か
し
，

iP
ad
等
の
「
ド
ラ
イ
ブ
」
ア
プ
リ
か
ら
は
開
く
こ
と
が
で
き
ま
せ
ん
。
こ
の
場
合
は
，
ブ
ラ
ウ
ザ

（
Sa

fa
riな

ど
）
か
ら
開
き
ま
し
ょ
う
。

1.
  
次
の
関
数
（
命
令
）
で
表
⽰
す
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

pr
in
t(
表
示
す
る
も
の
)

 
「

 p
rin

t(
) 」
の
部
分
を
関
数
，
「

 表
⽰
す
る
も
の

 」
の
部
分
を
引
数
と
い
い
ま
す
。

 引
数
は
ク
ォ

ー
テ
ン
シ
ョ
ン
マ
ー
ク
で
囲
み
ま
す
。
ダ
ブ
ル

(")
で
も
シ
ン
グ
ル

(')
で
も
ど
ち
ら
で
も
よ
い
で
す
が
，
必

ず
対
に
し
ま
す
。
作
⽂
を
書
く
と
き
に
会
話
⽂
を
「

 」
で
囲
む
の
に
近
い
イ
メ
ー
ジ
で
す
。

 
 
 

(例
)「
お
は
よ
う
」
と
挨
拶
し
た
。

 
 
な
お
，
コ
ー
ド
は
半
⾓
英
数
で
⼊
⼒
し
ま
す
。
ク
ォ
ー
テ
ン
シ
ョ
ン
マ
ー
ク
で
囲
ま
れ
た
部
分
の

み
、
全
⾓
を
使
う
こ
と
が
で
き
ま
す
。

pr
in
t(
"お

は
よ
う
")

pr
in
t(
'H
e
ll
o'
)

■
練
習

01
 
「

 こ
ん
に
ち
は

 」
と
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

 
■
練
習

02
 
近
く
の
⼈
と
，
画
⾯
に
表
⽰
さ
せ
て
会
話
を
し
て
み
ま
し
ょ
う
。

2.
  
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
の
世
界
で
は
，
数
字
と
⽂
字
列
を
区
別
し
て
扱
い
ま
す
。

次
の

2つ
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
ど
の
よ
う
に
な
る
で
し
ょ
う
?

pr
in
t(
"5
 
+ 
3"
)

pr
in
t(
5 
+
 3
)

 
上
の
コ
ー
ド
は
「
⽂
字
」
と
し
て
，
下
の
コ
ー
ド
は
「
数
値
」
と
し
て
，
そ
れ
ぞ
れ
認
識
さ
れ
て
い

ま
す
。
「
数
値
」
と
し
て
計
算
さ
せ
，
結
果
を
表
⽰
さ
せ
た
い
と
き
，
引
数
は
ク
ォ
ー
テ
ン
シ
ョ
ン
マ

ー
ク
で
囲
み
ま
せ
ん
。

 
で
は
，
次
の

2つ
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
結
果
は
ど
う
な
る
で
し
ょ
う
?

pr
in
t(
5+
3
)

pr
in
t(
5 
+
 3
)

 
実
は
，
実
⾏
結
果
に
違
い
は
あ
り
ま
せ
ん
。

 
⼀
般
的
に
は
，
読
み
や
す
さ
を
優
先
し
て
，
半
⾓
ス
ペ
ー
ス
を
⼊
れ
て
記
述
し
ま
す
。
な
お
，
半
⾓

６
 
⽂
字
を
表
⽰
す
る
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ス
ペ
ー
ス
を
必
ず
⼊
れ
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
場
所
も
あ
り
ま
す
（
後
述
）
。

 
「

 +
 」
の
よ
う
な
計
算
に
必
要
な
記
号
の
こ
と
を
算
術
演
算
⼦
と
い
い
ま
す
。

演
算
⼦

読
み

計
算

+
プ
ラ
ス

⾜
し
算

-
マ
イ
ナ
ス

引
き
算

*
ア
ス
タ
リ
ス
ク

か
け
算

/
ス
ラ
ッ
シ
ュ

割
り
算

%
パ
ー
セ
ン
ト

割
り
算
の
余
り

//
ス
ラ
ッ
シ
ュ

 ス
ラ
ッ
シ
ュ

割
り
算
の
商

**
ア
ス
タ
リ
ス
ク

 ア
ス
タ
リ
ス
ク

べ
き
乗
（
指
数
）

 
 
 
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
ど
の
よ
う
に
表
⽰
さ
れ
る
で
し
ょ
う
?

p
r
i
n
t
(
5
 
+
 
2
)

p
r
i
n
t
(
5
 
-
 
2
)

p
r
i
n
t
(
5
 
*
 
2
)

p
r
i
n
t
(
5
 
/
 
2
)

p
r
i
n
t
(
5
 
%
 
2
)

p
r
i
n
t
(
5
 
/
/
 
2
)

p
r
i
n
t
(
5
 
*
*
 
2
)

■
練
習

03
 
コ
ー
ド
に
は
数
式
を
書
い
て
「

 1
3 
」
と
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

 
■
練
習

04
 
練
習

03
で
使
⽤
し
て
い
な
い
算
術
演
算
⼦
を
使
っ
て
数
式
を
書
い
て
「

 1
3 
」
と
表
⽰
さ
せ
て
く

だ
さ
い
。

 
 
な
お
「

 +
 」
は
，
⽂
字
と
⽂
字
を
く
っ
つ
け
る
場
合
に
も
使
⽤
さ
れ
ま
す
。

p
r
i
n
t
(
"
お

は
よ

う
ご

ざ
い

ま
す

。
"
 
+
 
"
今

日
も

い
い

天
気

で
す

ね
。

"
)

1.
  
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
し
た
ら
，
ど
う
な
る
で
し
ょ
う
?

ha
ko
 =
 "
た
か
ら
も
の
"

pr
in
t(
ha
ko
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[１
⾏
⽬

] 
「

 h
ak

o 
」
と
「

 た
か
ら
も
の

 」
が
等
し
い
と
い
う
意
味
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
プ
ロ
グ
ラ
ミ

ン
グ
の
世
界
で
は
，
「

 h
ak

o 
」
（
左
辺
）
に
「

 た
か
ら
も
の

 」
（
右
辺
）
を
⼊
れ
る
と
考
え
ま
す
。

７
 
変
数
を
使
う

[２
⾏
⽬

] 
「

 h
ak

o 
」
を
表
⽰
し
ま
す
が
，
「

 h
ak

o 
」
に
は
ク
ォ
ー
テ
ン
シ
ョ
ン
マ
ー
ク
が
な
い
の

で
，
「

 h
ak

o 
」
の
中
⾝
で
あ
る
「

 た
か
ら
も
の

 」
が
表
⽰
さ
れ
ま
す
。

2.
  
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
し
た
ら
，
ど
う
な
る
で
し
ょ
う
?

ke
is
an
 =
 
6 
+ 
7

pr
in
t(
ke
i
sa
n)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[１
⾏
⽬

] 
「

 k
ei

sa
n 
」
に
は
「

 6
+7

 の
計
算
結
果

 」
つ
ま
り
「

 1
3 
」
が
⼊
っ
て
い
ま
す
。

[２
⾏
⽬

] 
「

 k
ei

sa
n 
」
を
表
⽰
し
ま
す
が
，
「

 k
ei

sa
n 
」
に
は
ク
ォ
ー
テ
ン
シ
ョ
ン
マ
ー
ク
が
な
い

の
で
，
「

 k
ei

sa
n 
」
の
中
⾝
で
あ
る
「

 1
3 
」
が
表
⽰
さ
れ
ま
す
。

■
練
習

05
 
「

 b
ox

_1
 」
と
い
う
変
数
を
作
成
し
，
そ
の
変
数
に
何
か
⾔
葉
を
⼊
れ
，
「

 b
ox

_1
 」
を
表
⽰
し

て
く
だ
さ
い
。

■
練
習

06
 
「

 b
ox

_2
 」
と
い
う
変
数
を
作
成
し
，
そ
の
変
数
に
何
か
数
式
で
表
し
た
も
の
を
⼊
れ
，
「

bo
x_

2 
」
を
表
⽰
し
て
く
だ
さ
い
。

3.
  
ユ
ー
ザ
ー
に
⽂
字
を
⼊
⼒
さ
せ
，
表
⽰
さ
せ
る
こ
と
も
で
き
ま
す
。

da
ta
 =
 i
n
pu
t(
"あ

な
た
の
名
前
を
入
力
し
て
く
だ
さ
い
。
")

pr
in
t(
"こ

ん
に
ち
は
，
" 
+ 
da
ta
 +
 "
さ
ん
。
Py
th
on
が
ん
ば
っ
て
い
き
ま
し
ょ
う
ね
。
")

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
in
p
ut
(
)
関
数
で
，
ユ
ー
ザ
ー
に
⼊
⼒
を
求
め
ま
す
。
⼊
⼒
さ
れ
た
⽂
字
を

d
at
a
に
⼊
れ
ま

す
。

[2
⾏
⽬

] 
da
t
a
の
部
分
に
，

[1
⾏
⽬

]で
⼊
⼒
し
た
⽂
字
を
⼊
れ
た
状
態
で
表
⽰
し
ま
す
。

 
 
も
し
，
ユ
ー
ザ
ー
に
数
と
し
て
⼊
⼒
さ
せ
た
い
場
合
は
，

[1
⾏
⽬

]を
次
の
よ
う
に
し
ま
す
。

d
a
t
a
 
=
 
i
n
t
(
i
n
p
u
t
(
"
整

数
を

入
力

し
て

く
だ

さ
い

。
"
)
)
　

　
←

整
数

と
し

た
い

場
合

d
a
t
a
 
=
 
f
l
o
a
t
(
i
n
p
u
t
(
"
小

数
を

入
力

し
て

く
だ

さ
い

。
"
)
)
　

←
小

数
と

し
た

い
場

合

1.
  
同
じ
こ
と
を
繰
り
返
し
た
い
と
き
は
，
ど
う
す
る
の
で
し
ょ
う
?

 
例
え
ば
，
「

 こ
ん
に
ち
は

 」
を

4回
繰
り
返
し
た
い
と
き
は
，
次
の
よ
う
に
す
れ
ば
い
い
で
す
ね
。

pr
in
t(
"こ

ん
に
ち
は
"
)

pr
in
t(
"こ

ん
に
ち
は
"
)

８
 
指
定
回
数
の
繰
り
返
し
（
反
復
処
理
）
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pr
in
t(
"こ

ん
に
ち
は
")

pr
in
t(
"こ

ん
に
ち
は
")

 
で
も
，

1万
回
繰
り
返
し
た
い
と
な
っ
た
ら
ど
う
し
ま
し
ょ
う
?

1万
回
コ
ピ
ペ
を
繰
り
返
せ
ば
で
き

る
の
で
す
が
，
⼤
変
で
す
。

 
そ
こ
で
，
次
の
よ
う
な
便
利
な
構
⽂
（

f
or
構
⽂
）
が
あ
り
ま
す
!

fo
r 
変
数
 i
n 
ra
ng
e(
 回

数
 )
:

▯▯
▯▯
繰
り
返
し
た
い
処
理

 
こ
こ
で
注
意
し
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
点
が

2つ
あ
り
ま
す
。

[1
⾏
⽬

]の
⼀
番
最
後
に
あ
る
「

 : 
」
（
コ
ロ
ン
）
を
忘
れ
な
い
こ
と
で
す
。

[2
⾏
⽬

]の
先
頭
に
あ
る

[][
][]

[]（
半
⾓
ス
ペ
ー
ス
を

4つ
）
⼊
れ
る
こ
と
で
す
。

 
半
⾓
ス
ペ
ー
ス
を

4つ
以
外
の
こ
と
を
す
る
と
，
正
し
く
実
⾏
さ
れ
ま
せ
ん
。
 
 
※

 半
⾓
ス
ペ
ー
ス
が

分
か
る
よ
う
に

[]を
使
っ
て
表
⽰
し
て
い
ま
す
。

 
 
先
ほ
ど
の
「

 こ
ん
に
ち
は

 」
を

50
回
繰
り
返
し
表
⽰
さ
せ
る
に
は
，
次
の
よ
う
に
し
ま
す
。

fo
r 
x 
in
 r
an
ge
( 
50
 )
:

▯▯
▯▯
pr
in
t(
 "
こ
ん
に
ち
は
" 
)

■
練
習

07
 

fo
r
構
⽂
を
⽤
い
て
「

 お
は
よ
う

 」
を

5回
繰
り
返
し
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

2.
 f
o
r
構
⽂
に
つ
い
て
，
実
は
，
も
う
少
し
細
か
く
繰
り
返
し
を
指
⽰
で
き
ま
す
。

次
の
よ
う
に
コ
ー
ド
を
書
く
と
，
変
数
の
値
を
「

 値
1 
」
か
ら
「

 値
2 
」
の

1つ
前
ま
で
増
減
量
で
変
化

さ
せ
な
が
ら
繰
り
返
す
こ
と
が
で
き
ま
す
。

fo
r 
変
数
 i
n 
ra
ng
e(
 値

1 
, 
値
2 
, 
増
減
量
 )
:

▯▯
▯▯
繰
り
返
し
た
い
処
理

 
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
ど
の
よ
う
に
表
⽰
さ
れ
る
で
し
ょ
う
?

fo
r 
x 
in
 r
an
ge
( 
2 
, 
10
 ,
 2
):

▯▯
▯▯
pr
in
t(
 x
 )

1.
 条
件
に
よ
っ
て
，
処
理
を
変
え
た
い
と
き
も
あ
り
ま
す
よ
ね
。
そ
の
と
き
に
使
え
る
構
⽂
に
な
り
ま

す
。

９
 
も
し
〜
な
ら
ば
（
条
件
分
岐
）

if
 式

や
関
数
な
ど
の
真
/偽

で
答
え
ら
れ
る
条
件
:

▯▯
▯▯
(真

で
あ
る
場
合
の
)処

理
①

el
se
:

▯▯
▯▯
(偽

で
あ
る
場
合
の
)処

理
②

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
if
は
，
英
語
で
学
ん
だ
と
お
り
「

 も
し
〜

 」
の
こ
と
で
す
。
真

/偽
は
，
数
学
で
学
ん
だ
と

お
り
「

 真
＝
正
し
い

 」
「

 偽
＝
正
し
い
と
は
い
え
な
い

 」
の
こ
と
で
す
。
⼀
番
最
後
に
あ
る
「

 : 
」

（
コ
ロ
ン
）
を
忘
れ
な
い
で
く
だ
さ
い
。

[3
⾏
⽬

] 
el
s
e
と
出
て
き
ま
す
が
，
こ
れ
よ
り
前
の
⾏
ま
で
が
，
真
の
場
合
の
処
理
と
な
り
ま
す
。
そ

し
て
，
こ
れ
よ
り
後
の
⾏
が
，
偽
の
場
合
の
処
理
と
な
り
ま
す
。

[2
⾏
⽬

][4
⾏
⽬

] 
先
頭
に
あ
る

[][
][]

[]（
半
⾓
ス
ペ
ー
ス
を

4つ
）
⼊
れ
る
こ
と
を
忘
れ
な
い
で
く
だ
さ

い
。
半
⾓
ス
ペ
ー
ス
を

4つ
以
外
の
こ
と
を
す
る
と
，
正
し
く
実
⾏
さ
れ
ま
せ
ん
。
 
 
※

 半
⾓
ス
ペ
ー

ス
が
分
か
る
よ
う
に

[]を
使
っ
て
表
⽰
し
て
い
ま
す
。

 
 
 
式
や
関
数
な
ど
の
真

/偽
で
答
え
ら
れ
る
条
件
と
は
，
ど
の
よ
う
に
書
け
ば
よ
い
の
で
し
ょ
う
。
こ
こ
で

は
，
次
の
よ
う
な
⽐
較
演
算
⼦
を
使
っ
て
書
き
ま
す
。

演
算
⼦

意
味

==
左
辺
と
右
辺
が
等
し
い

!=
左
辺
と
右
辺
が
等
し
く
な
い

<
左
辺
が
右
辺
よ
り
も
⼩
さ
い

<=
左
辺
が
右
辺
以
下

>
左
辺
が
右
辺
よ
り
も
⼤
き
い

>=
左
辺
が
右
辺
以
上

 
 
 
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
ど
の
よ
う
に
表
⽰
さ
れ
る
で
し
ょ
う
?

d
a
t
a
 
=
 
i
n
t
(
i
n
p
u
t
(
"
小

テ
ス

ト
の

点
数

(
1
0
点

満
点

)
を

入
力

し
て

く
だ

さ
い

。
"
)
)

i
f
 
d
a
t
a
 
>
=
 
8
:

▯
▯
▯
▯
p
r
i
n
t
(
"
あ

な
た

は
合

格
で

す
。

"
)

e
l
s
e
:

▯
▯
▯
▯
p
r
i
n
t
(
"
あ

な
た

は
不

合
格

で
す

。
"
)

■
練
習

08
 
年
齢
を
⼊
⼒
さ
せ
，
次
の
条
件
で
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

 
 
 
・

18
才
未
満
で
あ
れ
ば
「

 あ
な
た
は
未
成
年
で
す

 」
と
表
⽰
さ
せ
る
。

 
 
 
・

18
才
以
上
で
あ
れ
ば
「

 あ
な
た
は
⼤
⼈
で
す

 」
と
表
⽰
さ
せ
る
。

2.
 i
f
構
⽂
を
⼊
れ
⼦
式
で
組
み
合
わ
せ
る
こ
と
で

3段
階
に
分
岐
さ
せ
る
こ
と
も
で
き
ま
す
。

da
ta
 =
 i
n
t(
in
pu
t(
"
小
テ
ス
ト
の
点
数
(1
0点

満
点
)を

入
力
し
て
く
だ
さ
い
。
")
)

if
 d
at
a 
>
= 
8:
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▯▯
▯▯
pr
in
t(
"お

め
で
と
う
。
合
格
で
す
！
")

el
se
:

▯▯
▯▯
if
 d
at
a 
>=
 6
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
pr
in
t(
"お

し
い
。
あ
と
少
し
で
合
格
で
す
。
")

▯▯
▯▯
el
se
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
pr
in
t(
"あ

な
た
は
不
合
格
で
す
。
し
っ
か
り
復
習
し
よ
う
。
")

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
考
え
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

[2
⾏
⽬

] 
条
件
（

8点
以
上
）
を
満
た
せ
ば

[3
⾏
⽬

]に
進
み
ま
す
。
条
件
を
満
た
さ
な
い
場
合
は
，

[4
⾏

⽬
]以
降
に
進
み
ま
す
。

[5
⾏
⽬

] 
条
件
（

8点
未
満
で
あ
り
，

6点
以
上
）
を
満
た
せ
ば

[6
⾏
⽬

]に
進
み
ま
す
。
条
件
を
満
た
さ

な
い
場
合
は
，

[7
⾏
⽬

]以
降
に
進
み
ま
す
。

ま
と
め
る
と
，
①

8点
以
上
，
②

6点
以
上
，
③

6点
未
満
の

3つ
に
分
け
ら
れ
た
こ
と
に
な
り
ま
す
。

■
練
習

09
 
年
齢
を
⼊
⼒
さ
せ
，
次
の
条
件
で
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

 
 
 
・

18
才
未
満
で
あ
れ
ば
「

 あ
な
た
は
未
成
年
で
す

 」
と
表
⽰
さ
せ
る
。

 
 
 
・

18
才
以
上

20
才
未
満
で
あ
れ
ば
「

 あ
な
た
は
⼤
⼈
で
す
が
，
お
酒
は
飲
め
ま
せ
ん

 」
と
表
⽰
さ
せ

る
。

 
 
・

20
才
以
上
で
あ
れ
ば
「

 お
酒
も
飲
め
る
⼤
⼈
で
す

 」
と
表
⽰
さ
せ
る
。

 
 
さ
ら
に
組
み
合
わ
せ
れ
ば
，

4段
階
以
上
に
分
け
る
こ
と
も
可
能
で
す
。

3.
 （
お
ま
け
）

3段
階
以
上
に
分
岐
さ
せ
る
場
合
の
別
の
⽅
法
も
あ
り
ま
す
。

if
 式

や
関
数
な
ど
の
真
/偽

で
答
え
ら
れ
る
条
件
①
:

▯▯
▯▯
(真

で
あ
る
場
合
の
)処

理
①

el
if
 式

や
関
数
な
ど
の
真
/偽

で
答
え
ら
れ
る
条
件
②
:

▯▯
▯▯
(真

で
あ
る
場
合
の
)処

理
②

el
se
:

▯▯
▯▯
(偽

で
あ
る
場
合
の
)処

理
③

先
ほ
ど
，
⼩
テ
ス
ト
の
点
数
を

3つ
に
分
け
ま
し
た
が
，
こ
の
構
⽂
を
使
っ
て
書
き
直
し
て
み
る
と
，
次

の
よ
う
に
な
り
ま
す
。

da
ta
 =
 i
nt
(i
np
ut
("
小
テ
ス
ト
の
点
数
(1
0点

満
点
)を

入
力
し
て
く
だ
さ
い
。
")
)

if
 d
at
a 
>=
 8
:

▯▯
▯▯
pr
in
t(
"お

め
で
と
う
。
合
格
で
す
！
")

el
if
 d
at
a 
>=
 6
:

▯▯
▯▯
pr
in
t(
"お

し
い
。
あ
と
少
し
で
合
格
で
す
。
")

el
se
:

▯▯
▯▯
pr
in
t(
"あ

な
た
は
不
合
格
で
す
。
し
っ
か
り
復
習
し
よ
う
。
")

4段
階
以
上
に
分
け
た
い
と
き
は
，
「

 e
lif

 」
と
そ
の
次
の
⾏
を
セ
ッ
ト
で
増
や
し
て
い
け
ば
よ
い
で

す
。

1.
 条
件
が
正
し
い
と
き
に
繰
り
返
す
と
い
う
反
復
処
理
と
し
て
，

wh
il
e
構
⽂
と
い
う
の
が
あ
り
ま
す
。

wh
il
e 
変
数
を
用
い
た
真
/偽

で
答
え
ら
れ
る
条
件
:

▯▯
▯▯
(真

で
あ
る
場
合
の
)処

理

▯▯
▯▯
変
数
を
変
化
さ
せ
る
処
理

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
wh
i
le
は
，
英
語
で
学
ん
だ
と
お
り
「

 〜
の
間

 」
の
こ
と
で
す
。
⼀
番
後
ろ
に
:
（
コ
ロ

ン
）
を
忘
れ
な
い
で
く
だ
さ
い
。

[3
⾏
⽬

] 
と
て
も
重
要
な
⾏
で
す
。

[1
⾏
⽬

]の
変
数
を
変
化
さ
せ
る
処
理
を
必
ず
⾏
い
ま
す
。
そ
う
で

な
い
と
，
永
遠
に
繰
り
返
し
終
了
し
ま
せ
ん
。

 
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，

1桁
の
奇
数
が
表
⽰
さ
れ
ま
す
。

su
u 
= 
1

wh
il
e 
su
u
 <
10
:

▯▯
▯▯
pr
in
t
(s
uu
)

▯▯
▯▯
su
u 
+
= 
2

[4
⾏
⽬

]を
⾒
て
く
だ
さ
い
。
こ
れ
は
，
「

 s
uu

 」
に
「

 2
 」
を
加
え
る
と
い
う
意
味
の
式
に
な
り
ま

す
。

■
練
習

10
 

wh
i
le
構
⽂
を
⽤
い
て
，

10
以
上

50
以
下
に
あ
る
偶
数
を
表
⽰
し
て
く
だ
さ
い
。

10
 
条
件
が
正
し
い
と
き
に
繰
り
返
し
（
反
復
処
理

2）

1.
  
次
の
よ
う
に
す
る
と
，

1つ
の
変
数
の
中
に
複
数
の
デ
ー
タ
を
⼊
れ
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

変
数
 =
 [
 
値
1 
, 
値
2
 ,
 値

3 
, 
･･
･ 
]　

　
　
　
　
　
　
　
←
変
数
に
数
を
入
れ
る
場
合

変
数
 =
 [
 
"文

字
1"
 ,
 "
文
字
2"
 
, 
"文

字
3"
 ,
 ･
･･
 ]
　
　
←
変
数
に
文
字
を
入
れ
る
場
合

 
表
⽰
さ
せ
る
場
合
に
は
，
前
か
ら
何
番
⽬
を
表
⽰
さ
せ
る
か
を
指
定
し
て
し
ま
す
。
な
お
，
コ
ン
ピ

ュ
ー
タ
は

0番
⽬
か
ら
始
ま
る
こ
と
に
注
意
し
て
く
だ
さ
い
。

11
 
リ
ス
ト
（
配
列
）
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ai
sa
ts
u 
= 
[ 
"お

は
よ
う
" 
, 
"こ

ん
に
ち
は
" 
,
 "
こ
ん
ば
ん
は
" 
]

pr
in
t(
 a
is
at
su
[0
] 
)

上
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
「

 お
は
よ
う

 」
が
表
⽰
さ
れ
ま
す
ね
。

■
練
習

11
 
上
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
し
て
「

 こ
ん
に
ち
は

 」
を
表
⽰
さ
せ
た
い
場
合
，

ai
sa
t
su
[0
]
の
部
分
を
ど

の
よ
う
に
す
れ
ば
よ
い
で
し
ょ
う
。

2.
 リ
ス
ト
を
順
番
に
使
い
た
い
場
合
に
は
，

f
or
構
⽂
と
組
み
合
わ
せ
る
こ
と
で
で
き
ま
す
。

fo
r 
変
数
 i
n 
リ
ス
ト
:

▯▯
▯▯
繰
り
返
し
た
い
処
理

例
え
ば
，
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
⽇
曜
⽇
か
ら
順
に
⼟
曜
⽇
ま
で
表
⽰
さ
れ
ま
す
。

yo
ub
i 
= 
[ 
"日

曜
日
" 
, 
"月

曜
日
" 
, 
"火

曜
日
" 
, 
"水

曜
日
" 
, 
"木

曜
日
" 
, 
"
金
曜
日
" 
,
 "
土
曜
日
"
 ]

fo
r 
x 
in
 y
ou
bi
:

▯▯
▯▯
pr
in
t(
 x
 )

■
練
習

12
 
１
⽉
，
２
⽉
，
･･
･，
１
２
⽉
の
リ
ス
ト
を
つ
く
り
，
順
に
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

3.
 リ
ス
ト
の
中
か
ら
ラ
ン
ダ
ム
に
使
い
た
い
場
合
に
は
，
次
の
よ
う
に
す
る
と
で
き
ま
す
。

im
po
rt
 r
an
do
m

変
数
 =
 [
 "
文
字
1"
 ,
 "
文
字
2"
 ,
 "
文
字
3"
 ,
 
･･
･ 
]　

　
　
←
文
字
で
は
な
く
，
数
で
も
可

pr
in
t(
 r
an
do
m.
ch
oi
ce
( 
変
数
 )
 )

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
py

th
on
で
は
，
よ
く
使
わ
れ
る
コ
ー
ド
に
つ
い
て
パ
ッ
ケ
ー
ジ
化
が
さ
れ
て
お
り
「

 モ
ジ
ュ

ー
ル

 」
と
呼
ば
れ
て
い
ま
す
。
今
回
は
「

 ra
nd

om
 」
と
い
う
乱
数
に
関
す
る
モ
ジ
ュ
ー
ル
を
利
⽤
し

ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
「

 ra
nd

om
 」
と
い
う
モ
ジ
ュ
ー
ル
の
中
に
あ
る
「

 c
ho

ic
e 
」
と
い
う
関
数
（
ラ
ン
ダ
ム
に

リ
ス
ト
の
中
か
ら
選
ぶ
）
で
選
ば
れ
た
も
の
を
表
⽰
し
ま
す
。

例
え
ば
，
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
す
る
と
，
お
み
く
じ
の
結
果
が
表
⽰
さ
れ
ま
す
。
実
⾏
し
て
み
て
く
だ

さ
い
。

im
po
rt
 r
an
do
m

om
ik
uj
i 
= 
[ 
"大

吉
" 
, 
"中

吉
" 
, 
"小

吉
" 
, 
"吉

" 
, 
"末

吉
" 
, 
"凶

" 
, 
"大

凶
" 
]

pr
in
t(
 r
an
do
m.
ch
oi
ce
( 
om
ik
uj
i 
) 
)

い
か
が
だ
っ
た
で
し
ょ
う
か
。
お
み
く
じ
が
ラ
ン
ダ
ム
に
表
⽰
さ
れ
て
き
ま
す
。

■
練
習

13
 
グ
ー
，
チ
ョ
キ
，
パ
ー
の
リ
ス
ト
を
つ
く
り
，
ラ
ン
ダ
ム
に
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

4.
 （
お
ま
け
）
次
の
よ
う
に
す
る
と
，
サ
イ
コ
ロ
の
よ
う
に

1〜
6の
中
か
ら
，
ラ
ン
ダ
ム
に

1つ
表
⽰
さ
せ

る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

im
po
rt
 r
a
nd
om

pr
in
t(
 r
a
nd
om
.r
an
d
in
t(
 1
 ,
 
6 
) 
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[2
⾏
⽬

] 
「

 ra
nd

om
 」
と
い
う
モ
ジ
ュ
ー
ル
の
中
に
あ
る
「

 ra
nd

in
t 」
と
い
う
関
数
（

1〜
6の
中
か

ら
ラ
ン
ダ
ム
に
整
数
を

1つ
選
ぶ
）
で
選
ば
れ
た
も
の
を
表
⽰
し
ま
す
。

■
練
習

14
 

1〜
10

0の
中
か
ら
ラ
ン
ダ
ム
に
整
数
を
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

1.
  
次
の
よ
う
に
モ
ジ
ュ
ー
ル
（
関
連
性
の
あ
る
「
プ
ロ
グ
ラ
ム
部
品
」
を

1つ
の
フ
ァ
イ
ル
に
ま
と
め
た

も
の
）
を
使
う
こ
と
で
図
を
描
く
こ
と
が
で
き
ま
す
。

!p
ip
3 
in
s
ta
ll
 （

モ
ジ
ュ
ー
ル
名
）

 
こ
こ
で
は
，
図
を
描
く
た
め
に
，
モ
ジ
ュ
ー
ル
名
の
と
こ
ろ
に
は
「

 C
ol

ab
Tu

rt
le

 」
を
⼊
⼒
し
ま

す
。

2.
 モ
ジ
ュ
ー
ル
「

 C
ol

ab
Tu

rt
le

 」
で
は
，
カ
メ
を
指
⽰
ど
お
り
に
動
か
し
な
が
ら
，
図
形
を
描
き
ま
す
。

  
次
の
よ
う
に
す
る
と
，
正
三
⾓
形
を
描
く
こ
と
が
で
き
ま
す
。

f
r
o
m
 
C
o
l
a
b
T
u
r
t
l
e
.
T
u
r
t
l
e
 
i
m
p
o
r
t
 
*

i
n
i
t
i
a
l
i
z
e
T
u
r
t
l
e
(
i
n
i
t
i
a
l
_
s
p
e
e
d
 
=
 
2
)

c
o
l
o
r
(
'
o
r
a
n
g
e
'
)

b
g
c
o
l
o
r
(
'
w
h
i
t
e
'
)

w
i
d
t
h
(
1
)

f
o
r
 
i
 
i
n
 
r
a
n
g
e
(
3
)
:

▯
▯
▯
▯
f
o
r
w
a
r
d
(
2
0
0
)

▯
▯
▯
▯
l
e
f
t
(
1
2
0
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。
最
後
の

3⾏
が
特
に
⼤
事
で
す
。

[1
⾏
⽬

] 
モ
ジ
ュ
ー
ル
「

 C
ol

ab
Tu

rt
le

 」
の
中
の
「

 C
ol

ab
Tu

rt
le

.T
ur

tle
 」
か
ら
す
べ
て
の
機
能
を

使
う
こ
と
が
⽰
さ
れ
て
い
ま
す
。

12
 
応
⽤
実
習
Ⅰ
（
図
形
描
画
）
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[2
⾏
⽬

] 
「

 in
iti

al
_s

pe
ed

 」
と
は
，
図
を
描
く
カ
メ
の
表
⽰
ス
ピ
ー
ド
（

1〜
10
）
を
表
し
て
い
ま

す
。

[3
⾏
⽬

] 
カ
メ
が
描
く
線
の
⾊
を
⽰
し
て
い
ま
す
。

[4
⾏
⽬

] 
背
景
の
⾊
を
⽰
し
て
い
ま
す
。

[5
⾏
⽬

] 
カ
メ
の
描
く
線
の
幅
を
⽰
し
て
い
ま
す
。

[6
〜

8⾏
⽬

] 
セ
ク
シ
ョ
ン

7で
学
ん
だ
「

 繰
り
返
し

 」
を
⾏
う

fo
r
構
⽂
で
す
。

[7
⾏
⽬

] 
「

 fo
rw

ar
d(

20
0)

 」
と
は
，
カ
メ
の
進
⾏
⽅
向
に
向
か
っ
て
，
ま
っ
す
ぐ
に

20
0ピ
ク
セ
ル

進
む
こ
と
を
⽰
し
て
い
ま
す
。

[8
⾏
⽬

] 
「

 le
ft

(1
20

) 」
カ
メ
の
進
⾏
⽅
向
に
向
か
っ
て
，
左
に

12
0度
⽅
向
を
変
え
る
こ
と
を
⽰
し

て
い
ま
す
。

■
練
習

15
 

1辺
が

30
0ピ
ク
セ
ル
の
正
⽅
形
を
描
い
て
く
だ
さ
い
。

 
■
練
習

16
 

1辺
が

20
0ピ
ク
セ
ル
の
正
五
⾓
形
を
描
い
て
く
だ
さ
い
。

 
■
練
習

17
 

1筆
書
き
の
星
（

5辺
）
を
描
い
て
く
だ
さ
い
。
た
だ
し
，
辺
の
⻑
さ
は
い
く
ら
で
も
か
ま
い
ま
せ

ん
。 2.

 次
の
よ
う
に
リ
ス
ト
（
配
列
）
を
利
⽤
す
る
と
，
描
く
辺
の
⾊
を
変
え
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

in
it
ia
li
ze
Tu
rt
le
(i
ni
ti
al
_s
pe
ed
= 
6)

co
l 
= 
[ 
"o
ra
ng
e"
, 
"l
im
eg
re
en
" 
, 
"g
ol
d"
 
, 
"p
lu
m"
 
, 
"t
om
at
o
" 
]

bg
co
lo
r(
'w
hi
te
')

wi
dt
h(
1)

fo
r 
i 
in
 r
an
ge
(4
):

▯▯
▯▯
co
lo
r(
 c
ol
[ 
i 
] 
)

▯▯
▯▯
fo
rw
ar
d(
20
0)

▯▯
▯▯
le
ft
(9
0)

■
練
習

18
 

1筆
書
き
の
星
（

5辺
）
の
各
辺
を
「

 o
ra

ng
e 
」
「

 li
m

eg
re

en
 」
「

 g
ol

d 
」
「

 p
lu

m
 」
「

to
m

at
o 
」
で
描
い
て
く
だ
さ
い
。
た
だ
し
，
辺
の
⻑
さ
は
い
く
ら
で
も
か
ま
い
ま
せ
ん
。

 
■
練
習

19
 
隣
の
⼈
と
は
異
な
る
図
形
を
想
像
し
て

1つ
描
い
て
く
だ
さ
い
。

 
リ
ス
ト
な
ど
の
中
を
昇
順

(a
,b

,c
,…

,z)
，
降
順

(z
,y,

x,
…

,a
)に
並
べ
替
え
る
こ
と
を
ソ
ー
ト
と
い
い
，
い
ろ
い
ろ

な
ソ
ー
ト
の
仕
⽅
が
あ
り
ま
す
。
こ
こ
で
は
，
３
つ
や
っ
て
み
ま
し
ょ
う
。

 
バ
ブ
ル
ソ
ー
ト

1.
 バ
ブ
ル
ソ
ー
ト
と
は
，
隣
り
合
う
要
素
の
⼤
⼩
を
⽐
較
し
な
が
ら
並
べ
替
え
を
実
現
す
る
ア
ル
ゴ
リ
ズ

ム
で
す
。
こ
の
動
画
を
み
て
，
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
を
理
解
し
ま
し
ょ
う
。

2.
 こ
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
を
コ
ー
ド
で
表
現
す
る
と
，
次
の
よ
う
に
な
り
ま
す
。

13
 
応
⽤
実
習
Ⅱ
（
ソ
ー
ト
）

de
f 
bu
bb
l
e_
so
rt
(a
)
:

▯▯
▯▯
fo
r 
i
 i
n 
ra
ng
e
(0
, 
le
n(
a
),
 1
):

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
f
or
 j
 i
n 
r
an
ge
(0
, 
l
en
(a
) 
- 
i
 -
 1
, 
1)
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯i
f 
a[
j
] 
> 
a[
j 
+
 1
]:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯t
e
mp
 =
 a
[j
]

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯a
[
j]
 =
 a
[j
 
+ 
1]

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯a
[
j 
+ 
1]
 =
 
te
mp

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
処
理
す
る
た
め
の
関
数
を
「

 b
ub
b
le
_s
or
t

 」
（
変
数
は

a
）
と
い
う
名
前
で
定
義
す
る
，
と

⾔
っ
て
い
ま
す
。

[2
・

3⾏
⽬

] 
こ
こ
は
反
復
処
理
で
す
ね
。
「
８

 指
定
回
数
の
繰
り
返
し
（
反
復
処
理
）
」
の

2を
参
照

し
ま
し
ょ
う
。
な
お
，
「

 l
en
(
a)

 」
は
，
変
数

a
（
実
際
に
は
リ
ス
ト
に
な
り
ま
す
）
の
数
値
の
数
を

表
し
ま
す
。

[4
⾏
⽬

] 
隣
り
合
う

a[
j]
と

a[
j
 +
 
1]
を
⽐
較
し
ま
す
。

 
も
し

a[
j
 +
 1
]
が

a[
j
]
よ
り
も
⼩
さ
い
な
ら
ば
，

a
[j
]
と

a[
j 
+ 
1]
を
⼊
れ
替
え
る
た
め
に
，

[5
⾏
⽬

]
で

a
[j
]
の
中
⾝
を

te
mp
と
い
う
変
数
に
⼀
時
的
に
移
し
，

[6
⾏
⽬

]で
a
[j
 +
 1
]
の
中
⾝
を

a
[j
]
に
移

し
，

[7
⾏
⽬

]で
t
em
p
の
中
⾝
を

a[
j 
+
 1
]
に
移
し
ま
す
。

 
 
で
は
，
実
際
に
こ
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
で
ソ
ー
ト
し
て
み
ま
し
ょ
う
。
上
の
コ
ー
ド
の
後
に
，
次
の
４
⾏
分

の
コ
ー
ド
を
加
え
て
実
⾏
し
て
く
だ
さ
い
。

a
 
=
 
[
7
,
 
2
2
,
 
2
2
,
 
3
4
,
 
1
7
,
 
5
2
,
 
2
6
,
 
1
3
,
 
4
0
,
 
2
0
,
 
1
0
,
 
5
,
 
1
6
,
 
8
,
 
4
,
 
2
,
 
1
]

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

前
 
→

 
"
,
 
a
)

b
u
b
b
l
e
_
s
o
r
t
(
a
)

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

後
 
→

 
"
,
 
a
)

 
な
お
，
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
並
び
替
え
た
い
数
字
の
リ
ス
ト
を
変
数

a
と
し
て
い
ま
す
。

[2
・

4⾏
⽬

] 
ソ
ー
ト
前
，
ソ
ー
ト
後
の
リ
ス
ト
を
表
⽰
さ
せ
ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
定
義
し
た
関
数
「

 b
u
bb
le
_s
or
t

 」
に
代
⼊
し
，
ソ
ー
ト
の
処
理
を
⾏
い
ま
す
。

■
練
習

20
 
数
字
の
リ
ス
ト
を
変
更
し
て
，
正
し
く
ソ
ー
ト
さ
れ
る
か
を
確
認
し
て
く
だ
さ
い
。

 
■
練
習

21
 
次
の
コ
ー
ド
を
実
⾏
し
た
ら
，
「

 ●
回

 」
と
表
⽰
さ
れ
ま
す
。
何
の
回
数
が
表
⽰
さ
れ
て
い
る

か
，
考
え
ま
し
ょ
う
。
ま
た
，
実
⾏
し
て
そ
れ
を
確
認
し
ま
し
ょ
う
。
（
ヒ
ン
ト
:
数
字
の
リ
ス
ト
の
数
を
減

ら
す
と
分
か
り
や
す
く
な
り
ま
す
。
）

d
e
f
 
b
u
b
b
l
e
_
s
o
r
t
(
a
)
:

▯
▯
▯
▯
c
 
=
 
0

▯
▯
▯
▯
f
o
r
 
i
 
i
n
 
r
a
n
g
e
(
0
,
 
l
e
n
(
a
)
,
 
1
)
:

▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
f
o
r
 
j
 
i
n
 
r
a
n
g
e
(
0
,
 
l
e
n
(
a
)
 
-
 
i
 
-
 
1
 
,
 
1
)
:
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▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
i
f
 
a
[
j
]
 
>
 
a
[
j
 
+
 
1
]
:

▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
c
 
=
 
c
 
+
 
1

▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
t
e
m
p
 
=
 
a
[
j
]

▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
a
[
j
]
 
=
 
a
[
j
 
+
 
1
]

▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
▯
a
[
j
 
+
 
1
]
 
=
 
t
e
m
p

▯
▯
▯
▯
p
r
i
n
t
(
c
,
 
"
回

"
)

a
 
=
 
[
7
,
 
2
2
,
 
2
2
,
 
3
4
,
 
1
7
,
 
5
2
,
 
2
6
,
 
1
3
,
 
4
0
,
 
2
0
,
 
1
0
,
 
5
,
 
1
6
,
 
8
,
 
4
,
 
2
,
 
1
]

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

前
 
→

 
"
,
 
a
)

b
u
b
b
l
e
_
s
o
r
t
(
a
)

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

後
 
→

 
"
,
 
a
)

 
選
択
ソ
ー
ト

1.
 選
択
ソ
ー
ト
と
は
，
リ
ス
ト
内
の
デ
ー
タ
か
ら
最
⼩
値
を
探
索
し
，
最
⼩
値
か
ら
順
に
取
り
出
す
こ
と

で
並
べ
替
え
を
実
現
す
る
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
で
す
。
こ
の
動
画
を
み
て
，
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
を
理
解
し
ま
し

ょ
う
。

2.
 こ
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
を
コ
ー
ド
で
表
現
す
る
と
，
次
の
よ
う
に
な
り
ま
す
。

de
f 
se
le
ct
io
n_
so
rt
(a
):

▯▯
▯▯
fo
r 
i 
in
 r
an
ge
(0
, 
le
n(
a)
, 
1)
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
fo
r 
j 
in
 r
an
ge
(i
+1
, 
le
n(
a)
, 
1)
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
if
 a
[j
] 
< 
a[
i]
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
te
mp
 =
 a
[i
]

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
a[
i]
 =
 a
[j
]

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
a[
j]
 =
 t
em
p

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
処
理
す
る
た
め
の
関
数
を
「

 s
el
e
ct
in
_s
or
t

 」
（
変
数
は

a
）
と
い
う
名
前
で
定
義
す
る
，

と
⾔
っ
て
い
ま
す
。

[2
・

3⾏
⽬

] 
こ
こ
は
反
復
処
理
で
す
ね
。
「
８

 指
定
回
数
の
繰
り
返
し
（
反
復
処
理
）
」
の

2を
参
照

し
ま
し
ょ
う
。
な
お
，
「

 l
en
(a
)

 」
は
，
変
数

a
（
実
際
に
は
リ
ス
ト
に
な
り
ま
す
）
の
数
値
の
数
を

表
し
ま
す
。

[4
⾏
⽬

] 
a[
i
]
が
最
⼩
値
の
候
補
で
す
。

 
も
し

a[
j
]
が

a
[i
]
よ
り
も
⼩
さ
い
な
ら
ば
，

a[
i]
と

a[
j
]
を
⼊
れ
替
え
る
た
め
に
，

[5
⾏
⽬

]で
a[
i]
の

中
⾝
を

te
mp
と
い
う
変
数
に
⼀
時
的
に
移
し
，

[6
⾏
⽬

]で
a
[j
]
の
中
⾝
を

a[
i]
に
移
し
，

[7
⾏
⽬

]で
te
mp
の
中
⾝
を

a[
j
]
に
移
し
ま
す
。

 
 
で
は
，
実
際
に
こ
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
で
ソ
ー
ト
し
て
み
ま
し
ょ
う
。
上
の
コ
ー
ド
の
後
に
，
次
の
４
⾏
分

の
コ
ー
ド
を
加
え
て
実
⾏
し
て
く
だ
さ
い
。

a
 
=
 
[
7
,
 
2
2
,
 
2
2
,
 
3
4
,
 
1
7
,
 
5
2
,
 
2
6
,
 
1
3
,
 
4
0
,
 
2
0
,
 
1
0
,
 
5
,
 
1
6
,
 
8
,
 
4
,
 
2
,
 
1
]

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

前
 
→

 
"
,
 
a
)

s
e
l
e
c
t
i
o
n
_
s
o
r
t
(
a
)

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

後
 
→

 
"
,
 
a
)

 
な
お
，
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
並
び
替
え
た
い
数
字
の
リ
ス
ト
を
変
数

a
と
し
て
い
ま
す
。

[2
・

4⾏
⽬

] 
ソ
ー
ト
前
，
ソ
ー
ト
後
の
リ
ス
ト
を
表
⽰
さ
せ
ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
定
義
し
た
関
数
「

 s
e
le
ct
in
_s
or
t

 」
に
代
⼊
し
，
ソ
ー
ト
の
処
理
を
⾏
い
ま
す
。

■
練
習

22
 
数
字
の
リ
ス
ト
を
変
更
し
て
，
正
し
く
ソ
ー
ト
さ
れ
る
か
を
確
認
し
て
く
だ
さ
い
。

 
■
練
習

23
 
選
択
ソ
ー
ト
の
コ
ー
ド
を
修
正
し
て
，
⼊
れ
替
え
を
⾏
っ
た
回
数
が
表
⽰
さ
れ
る
よ
う
に
し
て
く

だ
さ
い
。
（
ヒ
ン
ト
:
バ
ブ
ル
ソ
ー
ト
で
や
っ
た
よ
う
な

…
）

 
ク
イ
ッ
ク
ソ
ー
ト

1.
 ク
イ
ッ
ク
ソ
ー
ト
と
は
，
リ
ス
ト
内
の

1つ
の
デ
ー
タ
を
軸
と
し
て
，
⼤
⼩

2つ
に
分
割
し
た
後
，
分
割

し
た
デ
ー
タ
に
対
し
て
同
じ
処
理
を
再
度
⾏
う
こ
と
に
よ
り
並
べ
替
え
を
実
現
す
る
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
で

す
。
こ
の
動
画
を
み
て
，
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
を
理
解
し
ま
し
ょ
う
。

2.
 こ
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
を
コ
ー
ド
で
表
現
す
る
と
，
次
の
よ
う
に
な
り
ま
す
。

de
f 
qu
ic
k
_s
or
t(
a,
 
ha
ji
me
, 
o
wa
ri
):

▯▯
▯▯
m 
= 
i
nt
((
ha
ji
m
e 
+ 
ow
ar
i
) 
/ 
2 
)

▯▯
▯▯
i 
= 
h
aj
im
e

▯▯
▯▯
j 
= 
o
wa
ri

▯▯
▯▯
wh
il
e
(i
 <
 j
):

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
w
hi
le
 a
[i
]
 <
 a
[m
]:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯i
 =
 i
 
+ 
1

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
w
hi
le
 a
[j
]
 >
 a
[m
]:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯j
 =
 j
 
- 
1

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
i
f 
i 
>=
 j
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯b
re
ak

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
t
em
p 
= 
a[
i
]

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
a
[i
] 
= 
a[
j
]

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
a
[j
] 
= 
te
m
p

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
i
f 
i 
==
 m
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯m
 =
 j

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
e
li
f 
j 
==
 
m:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
▯
▯▯
▯m
 =
 i

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
i
 =
 i
 +
 1

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
j
 =
 j
 -
 1
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▯▯
▯▯
if
 h
aj
im
e 
< 
i 
- 
1:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
qu
ic
k_
so
rt
(a
, 
ha
ji
me
, 
m-
1)

▯▯
▯▯
if
 o
wa
ri
 >
 j
 +
 1
:

▯▯
▯▯
▯▯
▯▯
qu
ic
k_
so
rt
(a
, 
m+
1,
 o
wa
ri
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
処
理
す
る
た
め
の
関
数
を
「

 q
ui
c
k_
so
rt

 」
（
変
数
は

a
，

h
aj
i
me
，

ow
a
ri
の

3つ
）
と
い

う
名
前
で
定
義
す
る
，
と
⾔
っ
て
い
ま
す
。

[2
⾏
⽬

] 
⽐
較
す
る
た
め
の
基
準
（
こ
こ
で
は
中
央
値
）
を

m
と
し
ま
す
。

[3
・

4⾏
⽬

] 
⽐
較
す
る
対
象

i
，

j
の
初
め
の
値
を
決
め
ま
し
た
。

[5
〜

20
⾏
⽬

] 
こ
こ
は
反
復
処
理
で
す
ね
。
「
１
０
 
条
件
が
正
し
い
と
き
に
繰
り
返
し
（
反
復
処
理

2）
」
を
参
照
し
ま
し
ょ
う
。

[1
1⾏
⽬

] 
こ
こ
は

[1
0⾏
⽬

]の
条
件
「

 i
 >
= 
j

 」
に
お
い
て
「

 正
し
い
（
真
）

 」
の
場
合
，
「

br
ea
k

 」
し
ま
す
（

[5
〜

20
⾏
⽬

]の
反
復
処
理
か
ら
抜
け
ま
す
）
。
つ
ま
り

[2
0⾏
⽬

]ま
で
を
⾶
ば
し

[2
1⾏
⽬

]の
処
理
を
し
ま
す
。

[2
1・

22
⾏
⽬

] 
m
を
基
準
に
分
け
た
⼩
さ
い
⽅
の
集
ま
り
に
お
い
て
，
「

 q
ui
c
k_
so
rt

 」
を
実
⾏
し
ま

す
（

[1
⾏
⽬

]に
戻
り
，
再
び
処
理
が
始
ま
り
ま
す
）
。

[2
3・

24
⾏
⽬

] 
m
を
基
準
に
分
け
た
⼤
き
い
⽅
の
集
ま
り
に
お
い
て
，
「

 q
ui
c
k_
so
rt

 」
を
実
⾏
し
ま

す
（

[1
⾏
⽬

]に
戻
り
，
再
び
処
理
が
始
ま
り
ま
す
）
。

 
 
で
は
，
実
際
に
こ
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
で
ソ
ー
ト
し
て
み
ま
し
ょ
う
。
上
の
コ
ー
ド
の
後
に
，
次
の
４
⾏
分

の
コ
ー
ド
を
加
え
て
実
⾏
し
て
く
だ
さ
い
。

a
 
=
 
[
7
,
 
2
2
,
 
2
2
,
 
3
4
,
 
1
7
,
 
5
2
,
 
2
6
,
 
1
3
,
 
4
0
,
 
2
0
,
 
1
0
,
 
5
,
 
1
6
,
 
8
,
 
4
,
 
2
,
 
1
]

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

前
 
→

 
"
,
 
a
)

s
e
l
e
c
t
i
o
n
_
s
o
r
t
(
a
)

p
r
i
n
t
(
"
ソ

ー
ト

後
 
→

 
"
,
 
a
)

 
な
お
，
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
並
び
替
え
た
い
数
字
の
リ
ス
ト
を
変
数

a
と
し
て
い
ま
す
。

[2
・

4⾏
⽬

] 
ソ
ー
ト
前
，
ソ
ー
ト
後
の
リ
ス
ト
を
表
⽰
さ
せ
ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
定
義
し
た
関
数
「

 s
e
le
ct
in
_s
or
t

 」
に
代
⼊
し
，
ソ
ー
ト
の
処
理
を
⾏
い
ま
す
。

■
練
習

24
 
数
字
の
リ
ス
ト
を
変
更
し
て
，
正
し
く
ソ
ー
ト
さ
れ
る
か
を
確
認
し
て
く
だ
さ
い
。

1.
  
ま
ず
，
⼈
⼯
知
能

(A
I)の

歴
史
に
つ
い
て
，
学
ん
で
お
き
ま
し
ょ
う
。

(出
典
:

ht
tp

s:
//

w
w

w
.tr

ye
tin

g.
jp

/c
ol

um
n/

11
92

/)
 

 
最
初
の

AI
ブ
ー
ム
は

19
60
年
代
に
興
り
ま
し
た
。
第

1次
AI
ブ
ー
ム
で
研
究
さ
れ
た
の
は
、
コ
ン
ピ
ュ

14
 
発
展
実
習
（
⼈
⼯
知
能

(A
I)）

ー
タ
ー
を
使
っ
て
推
論
・
探
索
を
す
る
こ
と
。
パ
ズ
ル
や
明
確
な
ル
ー
ル
が
あ
る
ゲ
ー
ム
な
ど
、
特
定

の
問
題
を
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
ー
が
次
々
の
解
く
姿
に
世
間
を
驚
か
せ
て
い
ま
し
た
。
第

1次
AI
ブ
ー
ム
は
、

ル
ー
ル
が
不
明
確
で
複
雑
な
問
題
を
解
け
な
い
と
分
か
る
と
、
次
第
に
下
⽕
に
な
っ
て
い
き
ま
し
た
。

こ
の
と
き
⼈
⼯
知
能
が
解
く
こ
と
の
で
き
た
問
題
は
、
「
お
も
ち
ゃ
の
問
題
（
ト
イ
・
プ
ロ
ブ
レ

ム
）
」
と
呼
ば
れ
る
こ
と
に
な
り
ま
す
。

 
⼀
度
冬
の
時
代
に
⼊
っ
た

AI
で
す
が
、

19
80
年
代
で
再
び
勢
い
を
取
り
戻
し
ま
す
。
第

2次
AI
ブ
ー
ム

を
起
こ
す
引
き
⾦
に
な
っ
た
の
が
「
エ
キ
ス
パ
ー
ト
シ
ス
テ
ム
」
の
実
現
で
す
。
エ
キ
ス
パ
ー
ト
シ
ス

テ
ム
と
は
、
専
⾨
家
の
判
断
を
代
⾏
す
る
シ
ス
テ
ム
。
ル
ー
ル
に
基
づ
い
た
デ
ー
タ
を
⼊
⼒
し
、
そ
の

答
え
を
条
件
反
射
で
答
え
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
で
す
。
ビ
ジ
ネ
ス
で
の
導
⼊
例
も
出
現
す
る
な
ど
好
調
に
⾒

え
た
エ
キ
ス
パ
ー
ト
シ
ス
テ
ム
で
す
が
、
再
び
限
界
の
壁
に
ぶ
つ
か
る
こ
と
に
な
り
ま
す
。
問
題
点
は

2
つ
あ
り
ま
し
た
。

1つ
は
、
⼈
間
の
持
つ
「
⼀
般
常
識
」
レ
ベ
ル
の
膨
⼤
な
知
識
を
記
述
し
な
け
れ
ば
な

ら
な
い
こ
と
。

2つ
⽬
の
問
題
点
は
、
例
外
処
理
、
⽭
盾
し
た
ル
ー
ル
に
対
応
で
き
な
い
こ
と
で
し
た
。

 
 

20
06
年
か
ら
現
在
に
⾄
る
ま
で
、
第

3次
ブ
ー
ム
の
真
っ
只
中
に
い
ま
す
。
第

3次
ブ
ー
ム
が
興
っ
た

背
景
と
し
て
挙
げ
ら
れ
る
の
が
、
機
械
学
習
の
登
場
、
デ
ィ
ー
プ
ラ
ー
ニ
ン
グ
の
登
場
、
ビ
ッ
グ
デ
ー

タ
の
普
及
な
ど
で
す
。
第

3次
ブ
ー
ム
の
注
⽬
点
は
、

AI
が
⾃
ら
学
習
し
推
測
す
る
点
に
あ
り
ま
す
。
そ

れ
以
前
で
は
、
⼈
間
が
ル
ー
ル
を
定
義
し
、

AI
が
問
題
を
解
決
し
た
り
知
識
を
取
り
出
す
⼿
法
が
主
流
で

し
た
。

 
機
械
学
習
と
は
、
⼈
間
の
学
習
能
⼒
を
模
倣
し
、
⼤
量
の
デ
ー
タ
を
処
理
し
な
が
ら
「
分
け
⽅
」
を

⾃
動
的
に
習
得
す
る
技
術
で
す
。
機
械
学
習
の
コ
ン
セ
プ
ト
⾃
体
は
第

2次
ブ
ー
ム
に
も
あ
り
ま
し
た

が
、
そ
の
こ
ろ
は
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
計
算
速
度
や
容
量
が
追
い
つ
い
て
お
ら
ず
、
実
現
で
き
ま
せ
ん
で

し
た
。

 
デ
ィ
ー
プ
ラ
ー
ニ
ン
グ
は
機
械
学
習
の
⼀
⼿
法
で
、
分
け
る
た
め
の
判
断
軸
（
特
徴
量
）
を

AI
で
⾒
つ

け
る
こ
と
が
で
き
る
技
術
で
す
。
上
記
の
機
械
学
習
は
、
「
ど
の
特
微
量
に
注
⽬
し
て
、
情
報
を
取
り

出
し
て
、
分
け
る
か
」
に
関
し
て
、
⼈
間
の
⼒
が
必
要
で
し
た
。
特
微
量
に
何
を
選
ぶ
か
に
よ
っ
て
、

分
け
⽅
の
精
度
は
⼤
き
く
変
わ
り
ま
す
。

 
 
 
こ
の
セ
ク
シ
ョ
ン
で
は
，
「
⼿
書
き
の
数
字
を
認
識
す
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
」
を
作
成
す
る
実
習
を
し
て
い

き
ま
す
。

2.
  
そ
れ
で
は
，
画
像
を
認
識
・
表
⽰
す
る
た
め
の
準
備
を
し
ま
す
。

 
⼤
量
の
「
数
字
の
画
像
」
と
「
そ
れ
が
何
の
数
字
か
」
の
ペ
ア
を
与
え
て
，
「
数
字
の
特
徴
」
を
学

習
さ
せ
，
「
⼿
書
き
の
数
字
」
が
何
の
数
字
な
の
か
を
判
定
さ
せ
ま
す
。

 
こ
こ
で
は
，
「

 s
kl

ea
rn

 」
と
い
う
モ
ジ
ュ
ー
ル
を
利
⽤
し
ま
す
。

da
t
as
e
ts
.
lo
a
d_
di
gi
ts
(
)
で
デ
ー

タ
を
読
み
込
み
ま
す
。
こ
の
中
に
は
，
「
⼿
書
き
の
数
字
画
像

(d
at

a，
im

ag
es

)」
と
「
そ
れ
が
何
の
数

字
か

(ta
rg

et
)」
が
ペ
ア
で
た
く
さ
ん
⼊
っ
て
い
ま
す
。

 
 
ま
ず
は
，

sk
le

ar
nに
ど
ん
な
デ
ー
タ
が
⽤
意
さ
れ
て
い
る
か
を
確
か
め
る
こ
と
か
ら
始
め
ま
す
。

im
po
rt
 s
k
le
ar
n.
da
t
as
et
s

di
gi
ts
 =
 
sk
le
ar
n.
d
at
as
et
s.
l
oa
d_
di
gi
t
s(
)

pr
in
t(
"デ

ー
タ
の
個
数
＝
",
 l
en
(d
ig
it
s.
i
ma
ge
s)
)
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pr
in
t(
"画

像
の
デ
ー
タ
＝
",
 d
ig
it
s.
im
ag
es
[0
])

pr
in
t(
"何

の
数
字
か
＝
",
 d
ig
it
s.
ta
rg
et
[0
])

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
モ
ジ
ュ
ー
ル
「

 s
kl

ea
rn

 」
の
中
の
関
数
「

 d
at

as
et

s 
」
を
読
み
込
み
ま
す
。

[2
⾏
⽬

] 
「

 d
at

as
et

s 
」
の
中
に
⽤
意
さ
れ
て
い
る
デ
ー
タ
を
読
み
込
み
ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
「

 d
at

as
et

s 
」
の
中
に
⽤
意
さ
れ
て
い
る
デ
ー
タ
の
総
数
を
数
え
て
い
ま
す
。

[4
⾏
⽬

] 
読
み
込
ん
だ
デ
ー
タ

(8
x8
の
数
値

)を
表
⽰
し
ま
す
。
濃
淡
を
数
値
で
表
し
て
お
り
，

0が
1番

明
る
い
⽩
で
，

16
が

1番
暗
い
⿊
で
す
。

[5
⾏
⽬

] 
読
み
込
ん
だ
デ
ー
タ
が
何
の
数
字
で
あ
る
か
を
⽰
し
て
い
ま
す
。

■
練
習

25
 
上
の
コ
ー
ド
を
実
際
に
実
⾏
し
て
み
て
く
だ
さ
い
。

 
[4
⾏
⽬

]で
数
値
デ
ー
タ
と
し
て
表
⽰
し
て
い
ま
す
が
，
正
直
な
と
こ
ろ
分
か
り
づ
ら
い
で
す
。
そ
こ
で
，
画

像
で
表
⽰
さ
せ
体
と
思
い
ま
す
。
そ
の
た
め
に
は
，
モ
ジ
ュ
ー
ル
「

 m
at

pl
ot

lib
 」
を
使
い
ま
す
。

i
m
p
o
r
t
 
m
a
t
p
l
o
t
l
i
b
.
p
y
p
l
o
t
 
a
s
 
p
l
t

d
i
g
i
t
s
 
=
 
s
k
l
e
a
r
n
.
d
a
t
a
s
e
t
s
.
l
o
a
d
_
d
i
g
i
t
s
(
)

p
l
t
.
i
m
s
h
o
w
(
d
i
g
i
t
s
.
i
m
a
g
e
s
[
0
]
,
 
c
m
a
p
=
"
G
r
e
y
s
"
)

p
l
t
.
s
h
o
w
(
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
モ
ジ
ュ
ー
ル
「

 m
at

pl
ot

lib
 」
の
中
の
関
数
「

 p
yp

lo
t 」
を
追
加
で
読
み
込
み
ま
す
。
こ
こ

で
は
，
「

 p
lt 
」
と
い
う
略
語
で
使
う
こ
と
に
し
て
い
ま
す
。

[2
⾏
⽬

] 
「

 d
at

as
et

s 
」
の
中
に
⽤
意
さ
れ
て
い
る
デ
ー
タ
を
読
み
込
み
ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
読
み
込
ん
だ
デ
ー
タ
を
グ
レ
ー
ス
ケ
ー
ル
の
濃
淡
画
像
に
し
て
い
ま
す
。

[4
⾏
⽬

] 
グ
レ
ー
ス
ケ
ー
ル
の
濃
淡
画
像
に
な
っ
た
デ
ー
タ
を
表
⽰
し
ま
す
。

■
練
習

26
 
上
の
コ
ー
ド
を
実
際
に
実
⾏
し
て
画
像
を
表
⽰
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。

 
今
は

1つ
の
デ
ー
タ
だ
け
を
確
認
し
ま
し
た
が
，
も
っ
と
他
の
デ
ー
タ
は
ど
う
な
っ
て
い
る
の
で
し
ょ
う

か
。
セ
ク
シ
ョ
ン

7で
学
ん
だ
「

 繰
り
返
し

 」
を
⾏
う

f
or
構
⽂
を
使
っ
て
，
ま
と
め
て

30
個
表
⽰
さ
せ
て
み

ま
し
ょ
う
。

f
o
r
 
i
 
i
n
 
r
a
n
g
e
(
3
0
)
:

▯
▯
▯
▯
p
l
t
.
s
u
b
p
l
o
t
(
3
,
 
1
0
,
 
i
 
+
 
1
)

▯
▯
▯
▯
p
l
t
.
a
x
i
s
(
"
o
f
f
"
)

▯
▯
▯
▯
p
l
t
.
t
i
t
l
e
(
d
i
g
i
t
s
.
t
a
r
g
e
t
[
i
]
)

▯
▯
▯
▯
p
l
t
.
i
m
s
h
o
w
(
d
i
g
i
t
s
.
i
m
a
g
e
s
[
i
]
,
 
c
m
a
p
=
"
G
r
e
y
s
"
)

p
l
t
.
s
h
o
w
(
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
⾏
⽬

] 
fo
r
構
⽂
に
よ
り

30
回
繰
り
返
し
ま
す
。

[2
⾏
⽬

] 
3x

10
に
順
番
に
表
⽰
さ
せ
ま
す
。

[3
⾏
⽬

] 
表
⽰
の
際
に
枠
線
を
⾮
表
⽰
に
し
ま
す
。

[4
⾏
⽬

] 
表
⽰
し
た
数
字
が
何
で
あ
る
か
を
タ
イ
ト
ル
と
し
て
表
⽰
し
ま
す
。

[5
⾏
⽬

] 
読
み
込
ん
だ
デ
ー
タ
を
グ
レ
ー
ス
ケ
ー
ル
の
濃
淡
画
像
に
し
て
い
ま
す
。

[6
⾏
⽬

] 
グ
レ
ー
ス
ケ
ー
ル
の
濃
淡
画
像
に
な
っ
た
デ
ー
タ
を
表
⽰
し
ま
す
。

3.
  
「
⼿
書
き
の
数
字
を
認
識
す
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
」
を
作
成
し
ま
す
。

 
ち
ょ
っ
と
⻑
い
で
す
が
，
が
ん
ば
っ
て
⼊
⼒
し
ま
し
ょ
う
。

i
m
p
o
r
t
 
s
k
l
e
a
r
n
.
s
v
m

i
m
p
o
r
t
 
P
I
L
.
I
m
a
g
e

i
m
p
o
r
t
 
n
u
m
p
y

d
e
f
 
i
m
a
g
e
T
o
D
a
t
a
(
f
i
l
e
n
a
m
e
)
:

▯
▯
▯
▯
g
r
a
y
I
m
a
g
e
 
=
 
P
I
L
.
I
m
a
g
e
.
o
p
e
n
(
f
i
l
e
n
a
m
e
)
.
c
o
n
v
e
r
t
(
"
L
"
)

▯
▯
▯
▯
g
r
a
y
I
m
a
g
e
 
=
 
g
r
a
y
I
m
a
g
e
.
r
e
s
i
z
e
(
(
8
,
 
8
)
,
 
P
I
L
.
I
m
a
g
e
.
A
N
T
I
A
L
I
A
S
)

▯
▯
▯
▯
n
u
m
I
m
a
g
e
 
=
 
n
u
m
p
y
.
a
s
a
r
r
a
y
(
g
r
a
y
I
m
a
g
e
,
 
d
t
y
p
e
 
=
 
f
l
o
a
t
)

▯
▯
▯
▯
n
u
m
I
m
a
g
e
 
=
 
n
u
m
p
y
.
f
l
o
o
r
(
1
6
 
-
1
6
 
*
(
n
u
m
I
m
a
g
e
 
/
 
2
5
6
)
)

▯
▯
▯
▯
n
u
m
I
m
a
g
e
 
=
 
n
u
m
I
m
a
g
e
.
f
l
a
t
t
e
n
(
)

▯
▯
▯
▯
r
e
t
u
r
n
 
n
u
m
I
m
a
g
e

d
e
f
 
p
r
e
d
i
c
t
D
i
g
i
t
s
(
d
a
t
a
)
:

▯
▯
▯
▯
d
i
g
i
t
s
 
=
 
s
k
l
e
a
r
n
.
d
a
t
a
s
e
t
s
.
l
o
a
d
_
d
i
g
i
t
s
(
)

▯
▯
▯
▯
c
l
f
 
=
 
s
k
l
e
a
r
n
.
s
v
m
.
S
V
C
(
g
a
m
m
a
 
=
 
0
.
0
0
1
)

▯
▯
▯
▯
c
l
f
.
f
i
t
(
d
i
g
i
t
s
.
d
a
t
a
,
 
d
i
g
i
t
s
.
t
a
r
g
e
t
)

▯
▯
▯
▯
n
 
=
 
c
l
f
.
p
r
e
d
i
c
t
(
[
d
a
t
a
]
)

▯
▯
▯
▯
p
r
i
n
t
(
"
こ

の
画

像
は

 
"
+
s
t
r
(
n
)
+
"
 
で

す
！

"
)

d
a
t
a
 
=
 
i
m
a
g
e
T
o
D
a
t
a
(
"
w
h
a
t
.
p
n
g
"
)

p
r
e
d
i
c
t
D
i
g
i
t
s
(
d
a
t
a
)

 
こ
の
コ
ー
ド
は
，
次
の
よ
う
に
な
っ
て
い
ま
す
。

[1
〜

3⾏
⽬

] 
3つ
の
モ
ジ
ュ
ー
ル
や
関
数
を
追
加
で
使
い
ま
す
。

[4
〜

10
⾏
⽬

] 
「

 im
ag

eT
oD

at
a 
」
と
い
う
関
数
を
定
義
し
て
い
ま
す
。

[1
1〜

16
⾏
⽬

] 
「

 p
re

di
ct

D
ig

its
 」
と
い
う
関
数
を
定
義
し
て
い
ま
す
。

[1
7⾏
⽬

] 
プ
ロ
グ
ラ
ム
に
判
定
さ
せ
た
い
⼿
書
き
の
数
字

(「
 w

ha
t.p

ng
 」
と
い
う
フ
ァ
イ
ル
名

)を
da

ta
と
い
う
変
数
で
読
み
込
み
ま
す
。

[1
8⾏
⽬

] 
関
数
「

 p
re

di
ct

Di
gi

ts
 」
で
「

 w
ha

t.p
ng

 」
を
処
理
し
，
判
定
し
ま
す
。

 
も
う
少
し
詳
し
く
⾒
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

 
ま
ず
，

[4
〜

10
⾏
⽬

] 
「

 im
ag

eT
oD

at
a 
」
と
い
う
関
数
を
定
義
し
て
い
る
部
分
に
つ
い
て
で
す
。

[5
〜

6⾏
⽬

] 
与
え
ら
れ
た
画
像
を

8x
8の
グ
レ
ー
ス
ケ
ー
ル
画
像
に
変
換
し
ま
す
。

[7
⾏
⽬

] 
8x

8の
グ
レ
ー
ス
ケ
ー
ル
画
像
を
数
値
リ
ス
ト
に
変
換
し
ま
す
。
濃
淡
デ
ー
タ
は

25
5(
⽩

)〜
0(
⿊

)と
な
っ
て
い
る
。

[8
⾏
⽬

] 
25

5(
⽩

)〜
0(
⿊

)の
濃
淡
デ
ー
タ
を

0(
⽩

)〜
16

(⿊
)に
な
る
よ
う
に
変
換
し
ま
す
。

[9
⾏
⽬

] 
0(
⽩

)〜
16

(⿊
)に
な
っ
た
濃
淡
デ
ー
タ
を
数
値
リ
ス
ト
に
変
換
し
ま
す
。
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次
に
，

[1
1〜

16
⾏
⽬

] 
「

 p
re

di
ct

D
ig

its
 」
と
い
う
関
数
を
定
義
し
て
い
る
部
分
に
つ
い
て
で
す
。

[1
2⾏
⽬

] 
学
習
⽤
の
デ
ー
タ
を
読
み
込
み
ま
す
。

[1
3〜

14
⾏
⽬

] 
機
械
学
習
を
し
ま
す
。

[1
5⾏
⽬

] 
学
習
し
た
デ
ー
タ
を
も
と
に
判
定
を
し
ま
す
。

[1
6⾏
⽬

] 
判
定
結
果
を
表
⽰
し
ま
す
。

4.
  
「
⼿
書
き
の
数
字
を
認
識
す
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
」
を
作
成
し
て
，
実
際
に
判
定
し
て
み
ま
し
ょ
う
。

 
ま
ず
は
，
上
の
コ
ー
ド
を
⼊
⼒
し
て
く
だ
さ
い
。

 
次
に
，
プ
ロ
グ
ラ
ム
に
判
定
さ
せ
た
い
「
⼿
書
き
の
数
字
」
を
準
備
し
ま
す
。

  

1.
 紙
に
太
い
字
で
，
０
か
ら
９
の
中
か
ら
１
つ
書
き
ま
す
。
そ
れ
を
タ
ブ
レ
ッ
ト
で
，
画
⾯
い
っ
ぱ

い
に
な
る
よ
う
に
拡
⼤
し
て
，
パ
シ
ャ
リ
と
写
真
で
撮
り
ま
す
。
（
前
の
教
卓
の
上
に
紙
は
あ
り

ま
す
。
）

2.
 撮
っ
た
写
真
を

G
oo

gl
e 

Dr
iv

eへ
保
存
す
る
た
め
に
，
写
真
を
開
い
て
，
画
⾯
左
上
に
あ
る
⾚
丸

部
分
を
タ
ッ
プ
し
ま
す
。

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 3
. 画
⾯
に
あ
る
⾚
丸
部
分

(G
oo

gl
e 

D
riv

e)
を
タ
ッ
プ
し
ま
す
。

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 4
. 選
択
し
た
写
真
に
間
違
い
が
な
け
れ
ば
，
右
上
の
「

 ア
ッ
プ
ロ
ー
ド

 」
を
タ
ッ
プ
し
ま
す
。

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 5
. C

ol
ab
ノ
ー
ト
の
左
端
に
あ
る
フ
ォ
ル
ダ
の
ア
イ
コ
ン
（
フ
ァ
イ
ル
と
表
⽰
さ
れ
る
）
を
ク
リ
ッ

ク
し
ま
す
。

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 6
. 表
⽰
さ
れ
た
ら
，
⾚
丸
部
分
の

go
og

le
 D

riv
eを
ク
リ
ッ
ク
し
ま
す
（
ド
ラ
イ
ブ
を
マ
ウ
ン
ト
し

ま
す
）
。

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 7
. 途
中
で
「
こ
の
ノ
ー
ト
ブ
ッ
ク
に

G
oo

gl
eド
ラ
イ
ブ
の
フ
ァ
イ
ル
へ
の
ア
ク
セ
ス
を
許
可
し
ま

す
か
?
」
と
聞
か
れ
る
の
で
，
「

G
oo

gl
eド
ラ
イ
ブ
に
接
続
」
を
ク
リ
ッ
ク
し
ま
す
。
次
の
写
真
の
よ
う
に

「
dr

iv
e」

(⾚
丸
内

)が
表
⽰
さ
れ
れ
ば

O
Kで

す
。
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次
に
，
プ
ロ
グ
ラ
ム
に
判
定
さ
せ
る
準
備
を
し
ま
す
。

 
 
 
 

 8
. 「

dr
iv

e」
の
左
側
の
▼
を
ク
リ
ッ
ク
，
続
け
て
「

M
yD

riv
e」
の
左
側
の
▼
を
ク
リ
ッ
ク
し
ま

す
。
プ
ロ
グ
ラ
ム
に
認
識
さ
せ
た
い
画
像
（
下
の
写
真
で
は
「

IM
G

_0
31

0.
JP

G
」
）
を
⽮
印
の
場
所
へ
ド
ロ

ッ
プ
し
ま
す
。

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 9
. 下
の
写
真
の
よ
う
に

sa
m

pl
e_

da
ta
の
下
に
「

IM
G

_0
31

0.
JP

G
」
が
あ
れ
ば
完
了
で
す
。

Co
la

b 
の
有
料
サ
ー
ビ
ス

 -
 契
約
解
除
は
こ
ち
ら

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
さ
あ
，
準
備
は
整
い
ま
し
た
!
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
実
⾏
さ
せ
て
く
だ
さ
い
。
ち
ゃ
ん
と
判
定
で
き
る
か

な
。
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